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Studiju kursu digitalizacija ir viena no RTU digitalizacijas stratégijas prioritatém. Lai
arT RTU sevi pozicioné ka vadoSo universitati informaciju tehnologiju joma Latvija, daudz
kas v€l darams pasas saimnieciba.

Pareja uz digitalo laikmetu iesp&ams vairak skar izglitibu neka citas misu sabiedribas
dalas. Izglitibas nodroSinaSana ar pareizajam digitalajam prasmém un rikiem ir
priekSnoteikums, lai neatpaliktu no digitalas ekonomikas un sabiedribas, kas kliist arvien
prasigaka (van der Vlies, 2020).

Misdienu strauja tehnologiju attistiba, lauj pilnveidot studiju procesu, ievie$ot jaunus
inovativus digitalus risinajumus. Problémas nav tehnologiju pieejamiba, jo tirgh izvéle ir
diezgan plasa, drizak problema ir izv@leties vienveidigu pieeju un risindjumus. Arl
finanséjumam nevajadz&tu biit problémai, ta ka vadosas informacija tehnologiju kompanijas
parasti izglitibas iestadém dod ievérojamas atlaides vai pat bezmaksas licences savam pamata
programmam.

Ka galvenie izaicinajumi studiju kursu digitalizacija atzim&jami: pasniedz&ju digitalas
prasmes un studentu sp&ja macities patstavigi. Ta ka lielaka dala pasniedzgju ir dzimusi
pagajusa gadsimta, tad digitalais laikmets tiem liels izaicinajums, tadel noteikti nepieciesams
universitates atbalsts pasniedz&ju profesionalas kvalifikacijas celSana. Turpretim studentiem
var teikt ir otra galgjiba, proti, lai ar tie atri apgtst misdienu tehnologijas, tiem pietriikst
pacietibas, sp&jas kritiski domat un patstaviguma. Tie grib iegit (,,ieladet”) zinasanas atri, bez
liekas laika teéréSanas un ieprieks€jas sagatavosanas. Tadel studentiem ir jamaca mérktiecigi
lasit un patstavigi apgiit macibu vielu.

Studiju kursu digitalizacija dod iesp&ju organizét studijas talmacibas forma vai veidot
tas ka jaukta tipa studijas. Tomer, valstt noteiktas prasibas neparedz jaukta tipa studijas, ka ar1
valsts finansiali atbalsta tikai klatienes studijas, bet klatienes studijas noteiktam apjomam
jabut kontaktstundam (vismaz 30% magistru limeni), faktiski valsts politika neatbalsta studiju
procesa digitalizaciju.

Pamudinajumu cela uz macibu procesa digitalizaciju ir devusi ari COVID-19
pandémijas izraisitie ierobezojumi (Strielkowski, 2020).

PriekSnosacijumi

Studiju procesa pilnveide, veicot studiju kursu digitalizaciju, iever pasakumu
kompleksu. Ir jasaprot, ka tas nav tikai lekciju video ieraksts un macibu materialu pieejamiba
e-studiju vide. Turklat arT video jabit loti pardomatam, krietni Tsakam par parastu lekciju un
saturam vajadzetu bt interaktivam.

Studiju kursu digitalizacija bitu vélams izmantot SISI principu (Juruss, 2018), kas
sastav no sagatavosanas, izstrades, sadarbibas un izpildes. Turklat So principu var izmantot
gan pasniedzgjs, gan students. Atbilstosi SISI principam pasniedz&jam Sagatavo$anas nozimé
macibu materialu (gramatas u.c.) nodrosinasanu konkrétam studiju kursam, izstrade nozimé
interaktivu materialu izstradi, Sadarbiba ietver atgrizenisko saiti un seminaru un diskusiju
moderéSanu, Visbeidzot izpilde ir vert€Sanas sist€émas istenosana studiju procesa (Skat



1.tabulu). Atbilstosi SISI principam studentam sagatavo$anas nozimé mérktieciga konkrétas
témas apgiisana no macibu materiala, izstrade nozimé interaktivo testu pildiSana, sadarbiba
nozimé& diskusijas grupa, ka ari citu studentu darbu vértéSana, visbeidzot izpilde nozime
atlikuSo uzdevumu un eksamena veikSana (skat. 1.tabulu).

1.tabula
Digitalizéta studiju kursa istenosana
Procesa soli Pasniedzéjs Students
Sagatavosanas (S) 1. Sagatavo macibu 3. Merktiecigi izlasit
materialus (publikacijas, konkréto macibu vielu
gramatas)
Izstrade (1) 2. Izstrada interaktivu 4. Izmanto konkréto
materialus (video, interaktivo materialu
prezentaciju, testu) H5P vide (noskatas video, izpilda
testus)
Sadarbiba (S) 6. Moder¢ interaktivos 5. Piedalas diskusijas un
seminarus verte€ citu studentu darbus
(peer to peer review)
Izpilde (1) 8. Verte studentu rezultatus | 7. Izpilda patstavigos darbus
un karto eksamenu (turpat
H5P vide)

Avots: Autora veidots

Video, prezentacijam un citiem macibu materialiem jabut interaktiviem, jeb tiem
jaatbilst 3 principiem (3I): intriga, iesaiste un iesp&ja, ko var panakt ar sp&losanas elementu
integréSanu macibu materiala. Savukart to iespaido (3S): spéles vaditajs, spélétajs un pati
spéle (skat. 1.attelu).
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1.att. Interaktivs macibu materials
Avots: Autora veidots

Video epizodes ieteicams veidot péc ,,hamburgera principa”, proti, jau sakuma pastastot
dazas galvenas lietas par ko bis video, tad secigi tas izklastit, un beigas ietvert arT isu
kopsavilkumu. Video epizodém jabiit isam (apm. 10 mintites) un koncentrétam, jo tam nav
jaaizvieto visa ,,parasta” lekcija. leteicams ieturét Tsas pauzes, parejot uz nakamo tému (ar
témas nosaukumu un fona muziku vtml). Video lekcija ir jacenSas runat mazliet lénak, 1pasi ja



tiek teikt skaitli (procenti vtml), turklat, stastot par ,,svarigam lietam”, var mainit runas toni
(uzsvaru). Video epizodgs ieteicams lietot mazak rakstita teksta, ti, nav jalasa prezentacija, bet
uzsvaram var izmantot atslégas vardus, tos vizuali paradot video epizodes laika. Turklat,
video epizodés var ietvert neformalas (personiskas, praktiskas) lietas (vai piemérus), lai
klausitajiem biitu lielaka interese.

Ar1 sadarbibas posma var izmantot dazadus digitalos risinajumus, pieméram, e-studiju
vides riku “Darbnica” (angl.v. : Workshop), kas lauj iesaistit studentus citu studentu darbu
recenzéSana un noverteésana (angl.v.: peer to peer review), savukart macibspeks var uzraudzit
procesu vai veértet studenta lidzdalibu vai to, ka tas vertgja citus studentus.

Interaktivs risinajums “H5P”

Viens no inovativiem musdienu risinajumiem studiju kursu digatilizacija ir H5P (H5P
interactive content, 2022), kas faktiski ir dazadu interaktivu riku kopums. Ka vienus no
interesétakiem rikiem H5P vide piedava interaktivu video, interaktivu prezentacijas un
situacijas scenarija riku (skat. 2.attélu). Katrs no Siem rikiem ietver dazadu funkcionalitati,
kura var pievienot saites, testus, attélus, video, tekstus un citus elementus.
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2.att. H5P riku piemeéri
Avots: https://h5p.org/content-types-and-applications

Piem@ram, gan interaktiva prezentacija, gan interaktiva video var iestradat testus, kuru
izpildes rezultatus pienem un uzkraj e-studiju vide, tadgjadi e-studiju vidé nav atseviski
javeido testi. Savukart situacijas scenarija riks (angl.v. — Branching Scenario), lauj imit&t
realas situacijas un to risinajumus, vienlaicigi nodroSinot studentam atgriezenisko saiti par
izveleto Scenariju. Par attiecigo izveli var pieSkirt punktus un turpmakos noradijumus,
pieméram, pieskirt punktus par pareizo izvéli un laut studentam turpinat uzdevuma risinasanu,
vai nepieskirt punktu un likt studentam atgriezties uz ieprieks€jo poziciju.

Jaatzime, ka HS5P risindjums prasa noteiktas digitalas kompetences risinajuma izstrade
un prasmes ta integréSana un izmantoSana e-studiju videé. HSP portals piedava dazadus
materialus, ko var apgiit paSmacibas cela, ka ar1 paraugus un pat gatavas sagataves.

H5P risinajuma izmantoSana lauj pilnveidot studiju procesu. H5P risinajums attista
studgjoSo kritisko domasanu un patstavigumu. Risinajums lauj studiju procesa organizéSana
veiksmigak izmantot “apgrieztas klases principu” (Reyna, 2020).

RTU studiju procesa pilnveidg ir jaturpina aktiva studiju kursu digitalizacija, taja skaita
aktivaka HSP risinagjumu izmantoSana. Lai taja &rti var€tu ievietot saites uz dazadu
informaciju, valsts Itmeni janosaka politika, kas valsts iestadem liek sagatavot parskatus,
zinojumus, statistiku, datu bazes un citu informaciju digitala veida ka atvertie dati
(data.gov.lv).

Savukart macibspekiem nepiecieSams pilnveidot digitalas prasmes, pielietojot tos
dazados Iimenos un situacijas, pieméram, aicinot veidot un prezentét turpmak IEVF
akadémiskajas konferencés savas sagatavotas prezentacijas HPS5 formata.



Secinajumi un priekslikumi

Studiju kursu digitalizacija ieticams ievérot 31 principu: intrigu, iesaisti un iesp&ju.
Digitalizacija var izmantot musdienigus tehnologiskos risinajumus, pieméram, H5P vidé
piedavatos interaktiva video, interaktivas prezentacijas vai situacijas scenarija rikus. Savukart
studentu iesaistei var izmantot e-studiju vides piedavato risingjumu “Darbnica”, kas lauj
organiz&t studentu savstarp&jo zinasanu apmainu un vértésanas prasmju pilnveidi.

Atbilstosi RTU digitalai stratégijai ir jaisteno “H5P” risinajuma aktiva izmanto$ana e-
studiju vides pilnveidosana, paredzot kvalifikacijas cel$anas kursus macibspékiem, ka ari
motivacijas sistému digitalizacijas Tstenotajiem.
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